
Kahoot! es una plataforma de aprendizaje y colaboración que permite crear cuestionarios,
encuestas y juegos interactivos, adaptables a cualquier entorno profesional o educativo. Su
objetivo es hacer que el proceso de aprendizaje y evaluación sea dinámico, facilitando tanto la
participación de los usuarios como la evaluación de sus conocimientos en tiempo real. Permite
repasar y reforzar temas relevantes en clase de manera atractiva al tiempo que favorece el
aprendizaje colaborativo. Para usarlo en su aula, deberá disponer de un ordenador con acceso a
internet o mesa tecnológica y su alumnado deberán tener también un dispositivo con acceso a
internet, ya sea ordenador, tablet o smartphone.

Kahoot!EDU está específicamente diseñado para instituciones de educación superior. Ofrece
funciones avanzadas que facilitan tanto la gestión de contenido como la colaboración entre
docentes y la evaluación de estudiantes. Entre sus características destacadas están:

Acceso a herramientas avanzadas de creación de contenido: El profesorado puede
diseñar actividades más complejas y adaptadas a los niveles y necesidades de sus
estudiantes.
Colaboración en equipo: Kahoot!EDU permite a los profesores trabajar juntos en la
creación y administración de contenido compartido, facilitando la colaboración entre
docentes de una misma institución.
Informes detallados: Incluye herramientas de seguimiento y análisis que ayudan a los
educadores a obtener una visión más detallada del progreso y la comprensión de los
estudiantes, facilitando la identificación de áreas que necesitan refuerzo.
Integración con otras plataformas: Kahoot!EDU se puede integrar con múltiples
plataformas educativas, entre ellas, Moodle.
Acceso a recursos premium: Los usuarios de Kahoot!EDU pueden acceder a una
biblioteca de contenido y recursos educativos de alta calidad, diseñados por expertos y
organizados por temas, niveles y objetivos de aprendizaje.

¿Qué es Kahoot!EDU?

La creación de contenidos en  Kahoot!EDU sólo está disponible para el PDI y PTGAS de la
Universidad de Huelva, previa obtención de una licencia. Para obtener dicha licencia siga los
pasos que se indican en el manual sobre cómo obtener una licencia de Kahoot!EDU.  
Una vez la haya obtenido, siga los pasos contenidos en el manual sobre el acceso a 
Kahoot!EDU una vez registrado.

 

https://ayudame.uhu.es/info/books/4-actividades-y-recursos/page/como-obtener-una-licencia-de-kahoot-edu
https://ayudame.uhu.es/info/books/4-actividades-y-recursos/page/acceso-a-kahoot-una-vez-registrado
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